
※ は、補足として出されたご意見

第２回市民ワークショップの結果（令和元年10月16日）

【カードを使ったグループディスカッション】

A班 B班 C班

広
場
・

フ
リ
ー
ス
ペ
ー
ス

バスやJRの待合い、友人とのおしゃべりや待ち合わせ
など自由に使える空間・カフェ

バスやJRの待合い、友人とのおしゃべりや待ち合わせ
など自由に使える空間

バスやJRの待合い、友人とのおしゃべりや待ち合わ
せなど自由に使える空間

季節や天候に関係なく小さい子どもたちが遊べる屋内
空間

マルシェやイベント、ライブなど多様に使える屋外広場

情
報
発
信

地域のイベント等の市民向け情報や災害情報を提供す
る情報発信施設

地域のイベント等の市民向け情報や災害情報を提供
する情報発信施設

飲
食
店
舗

砂川名物を食べられたり、日替わりメニューなどもあ
るレストラン・カフェ

砂川名物が食べることができたり、日替わりメ
ニューなどもある食堂・レストラン

仕事の前後や買い物の合間に気軽に入れて、仕事や勉
強、読書ができるカフェ

物
販
店
舗

スイートロードの商品が一堂に集まり、各店舗へも波
及するアンテナショップ

スイートロードの商品が一堂に集まり、各店舗へも波
及するアンテナショップ

は
た
ら

く
場

まちなかで仕事や打合せができるワークスペースやオ
フィス空間

観
光
客
向
け

（
滞
在
・

宿
泊
）

砂川にゆっくり滞在し、まちなかの魅力を知ってもら
うための宿泊施設

砂川にゆっくり滞在し、まちなかの魅力を知っても
らうための宿泊施設

※赤字は、それぞれの班が特に重要と考える機能

居場所づくり→ふれあい、繋がり→おしゃれ感が大事

普段使い

一時的な子どもの預かり、カフェから見守れる

砂川を深く知って欲しい
まずは12号通過者から 家族はじめ市民、観光客も楽しめる

気軽さ重視!

大型スクリーン、ラジオ局のサテライトスタジオ、

長くて1時間の待ち時間

スイートロードのスイーツが食べられるカフェレストラン

市民向けも観光客向けも

コンテナハウス、ミニマムなもの

公園があるまちとしての顔づくり(木立)
子どもが遊べるスペースと大人が活動するスペース(運動ジム)



第２回市民ワークショップの結果（令和元年10月16日）

【24時間物語ゲーム】

A班 B班 C班

平
日

休
日

早朝カフェ
通勤前に飲んだり、買ったり

ママさんランチ
子連れで利用

ワーキングスペース、
夜のオフィス利用
気軽な感じでの飲食提供

高校生の待合い利用

砂川名物ランチ

夜カフェ
高校生同士、親子で、カ
ジュアル・おしゃれな感じ
で

高校生が勉強
休日はオフィス空
間で高校生が勉強

スイートロードアンテナショップ

バス待ちの人、病院待
ちの人、高校生
おしゃべり

ランチタイム
子連れママ、観光客、昼休
みサラリーマン、ランチは
1,000円以内

ディナー、カフェバータイム

アンテナショップ
お土産

モーニング提供
宿泊者、市立病院職員

高速バス待ちの人向けカフェ

チェック
アウト

チェック
イン

朝マルシェ
オアシスと重ならないように

バータイム
日曜日はなし

屋内空間でイベント

オープンな敷地広場(24h)
買い物・病院の帰り、休憩

学生が通学で待
合い、部活帰り
価格設定は安めに
学生は割引に

仕事で使う人が
ワークスペース
を利用

観光客も宿泊

オープンな敷地広場(24h) 通り抜け空間で散歩

部活の学生のJR待ち

打合せ・中高生が集
まって話す・学生の
寄り道・時間つぶし

観光客も宿泊


